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Lieux de recrutement Fréquence Pourcentage
Facebook (26 groupes) 10 5%
Casino de Montréal (4 fois) 12 6%
Sites de poker Internet (2) 22 11%
Tournois de poker (5) 7 3,5%
Bars de la ligue de poker LTPQ (63) 23 11,5
Ligue de poker métropolitain 12 6%
Ligue de poker Rosemont 5 2,5%
Journaux (5) 23 11,5%
Bars qui organisent des soirées de 13 6.5%
poker (16)
Référé par un autre participant 23 11,5%
Non-spécifié 7 3,5%
Recrutement de typmowball 43 21,5%
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J. Internet J. Salle
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100% 75% hasard 50% habiletés 25% hasard 100%
hasard 25% habiletés 50% hasard 75% habiletés habiletés

Joueurs Internet 0) 9,3% (8) 27,9% (24) 51,2% (44) 11(69%

Joueurs en salle 0,9% (1) 15% (17) 40,7% (46) 41,6% (47 1,8% (2)

*Un theme sensible.

Les habiletés : constituant principal du poker.

oL 'utilisation du vocable « variance » donne au hasard une
connotation plus statistique, calculee.

*A court terme la chance influence le résultat de quelques mains,
ce sont les aptitudes et stratégies qui décideront d’'un vrai gagnant
sur le long terme. ‘
«**Joueurs Internet ont une plus grande illusion de contrdle que

ceux en salle




O 1
Variables Moyenne et écart-type t dl p
Joueurs Joueurs en
Internet salle

Anxiéte (Beck) 5,6 (4,55) 6,07 (5,73)
Dépression (Beck) 4,86 (5,22) 5,02 (5,1)

Impulsivité

(Eysenck) 4,96 (3) 5,32 (2,83)

0,61
0,22

0,87

198
198

198

0,54
0,82

0,38




Dans la derniére année, ont-ils consommeé en jouant au poker?
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Variables Moyenne et écart-type t P
Joueurs Internet Joueurs salle
(n = 87) (n=113)

llusion de 23,2 (4,82) 21,03(453)  -328 0,0001

contrble
Superstition 6,44 (4,16) 6,77 (4,26) 0,55 0,58
Indépendance 9,99 (3) 9,8 (3,22) -0,45 0,65

des tours
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Modele final : 42 % de variance du score de jeu pathologique (ICJE)

Variables b Erreur t p DR? Tolérance
standard
Perte de controle
(1COG) 0,2 0,03 043 734 00001 07284 0,91
Score agregede ) /g 0.16 019 312 0002 0,056 0,88
pensées a risque
Dependance aux 45 0,07 013 225 0026 0,029 0,89
drogues
Modalite de jeu 0,87 0,32 016 273 0,007 0,018 0,88
(0 = salle; 1 Internet)
Score anxiété (BECK 0,07 0,03 013 226 0025 0,019 0,94

Avoir gagné une
grosse somme
d’argent lors des 0,7 0,34 0,12 2,08 0,039 0,013 0,97
débuts au JHA ‘
(non =0; oui =1)
Intercepte -0,97 0,55 1,77 0,78
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